
 数字新基建——数字前沿技术
——新技术、新基建、新应用——

【课题背景】

企业的数字化转型的底层逻辑是依托数字技术对企业进行创新性改造。了解前沿数字

新技术，有助于相关成员在产品开发、产品运营、客户服务中提供更有效的支撑。

本节课将系统性分享基于区块链技术、AI 技术、数字孪生技术和显示技术的底层技术

原理及应用，尤其是针对校园、旅游等行业的场景化解决方案，帮助学员系统性、直观了

解相关数字技术赋能实体发展的逻辑。

【参与人员】

本课程适宜于：数字技术、产业数字化、企业数字化转型等领域

【学员收获】

1. 了解区块链技术的起源、发展、技术原理和政策标准

2. 了解区块链技术特点

3. 了解区块链技术在特定行业的应用（含 NFT、数字藏品/web3.0/元宇宙）

4. 了解数字孪生技术的发展及特定行业的应用

5. 了解元宇宙与 AR/VR/MR 等显示技术及其应用

【课程纲要】

PART1 区块链
一．区块链技术 
1. 区块链的起源和发展
1( ) 比特币的故事
2( ) 区块链的发展历程:从比特币、以太坊、智能合约到资产数字化，区块链快速融入

实体



2.区块链技术原理:中心化信任危机与 DAO 组织共识机制
（1）区块链的概念
（2）区块链的特点
（3）区块链的分类及代表系统
（4）区块链技术参考框架
（5）区块链关键技术
（6）区块链技术突破方向

3.区块链产业发展状况
4.区块链政策及标准规范

二．区块链对商业模式的重构 
1. 区块链的核心价值：信任与价值交换
2. 区块链的商业模式
1）分布式商业：原生性区块链应用，解决价值传递和交易问题
2）“区块链+”，传统产业+区块链，解决效率问题
3）区块链商业模式与传统商业模式的区别

3. 区块链商业的五大属性：价值属性、存证属性、信任属性、智能属性、溯源属性
三．区块链技术在各行各业中的应用 

1 区块链应用判断准则
4. 在政务中的应用
5. 在金融领域应用

.6 在民生领域的应用

.7 在供应链领域的应用

.8 在文化及旅游领域应用

.9 其他行业应用
10.区块链的治理

PART2  WEB3.0、智能合约与 NFT
一．Web3.0 的诞生

1. Web1.0 和 WEB2.0 的基本概念 

2. 3G+智能终端，催生 web3.0 的诞生

3. Web3.0 的核心思想：以用户为中心、安全、私密和更具连通性

4. Web3.0，从数字内容到数字资产的演变

二、深度了解 web3.0

1. Web3.0 的特点

（1）开放

（2）无需信任

（3）无许可

（4）无处不在



2. web3.0 的技术基础是区块链

（1）区块链的去中心化计算协议

（2）透明可信的确权与追溯系统

（3）智能合约实现协议创造和自动执行

3. 通证（token）的意义

（1）token，可被确权和管理

（2）数字权益的 token化

（3）Web3.0 上绝大多数的通证将是 NFT

4. web 3.0 的技术推动

（1）边缘计算，数据发生和计算来自边缘

（2）去中心数据网络

（3）人工智能

（4）区块链，以智能合约执行交易的去中心化技术

三、Web3.0 的主要应用领域与未来趋势

1. web3.0 的应用

（1）NFT/NFT 交易平台

（2）游戏

（3）工作协作

（4）投资写作

（5）资产证券化

【案例】GameFi，基于 web3.0 生态系统下用户交互模式的窗口

2. 主要的引用场景

（1）web3.0 元宇宙社交直播

（2）虚拟交互运营服务商

（3）NFT 实物产品交易平台

（4）艺术元宇宙平台

（5）绿色金融信息服务

（6）数字潮流社群平台

3.web3.0 的未来发展趋势

PART3  AI、数字孪生与智慧应用



一、数字孪生基础信息
1. 数字孪生
（1）数字孪生的概念
（2）数字孪生的特征
（3）数字孪生的起源
（4）数字孪生的价值
（5）数字孪生的当前应用

2. 数字孪生的建立
（1）理解数字孪生的 3个关键词=3D 建模+物联网+AI
（2）数字化与数字建模
（3）实际数据（与物联网、5G 和边缘计算的关系）
（4）复现与界面交互（人机交互）
3、数字孪生体系架构模块和关键技术

（1）5个核心要素：物理层、数据层、模型层、功能层和能力层
（2）3个核心模块：对象数据、动态模型、功能呢模块
（3）数字孪生系统的发展阶段
（4）不同发展阶段的关键技术
二、数字孪生架构：物联网、大数据和人工智能

1. 从物联网到数字孪生
（1）泛在物联网数据采集
（2）物理资产、过程和系统的动态数字副本
（3）5G+物联网，促成数字孪生技术的实现

2. 大数据捕获与大数据处理
（1）大数据的捕获
（2）边缘计算在数字孪生中的应用
（3）数字世界：对物理世界的数字化呈现

3. AI 在数字孪生中的应用
（1）AI 及其特点
（2）机器学习与深度学习

（3）AI让虚拟系统自动控制物理世界

PART4  AI、数字孪生与智慧应用
一．VR虚拟现实的原理及应用
1. 什么是 VR虚拟现实
2. VR虚拟现实的特点
（1）沉浸感   （2）交互性  （3）多感知    （4）构想性
3. VR 的技术元素及原理
（1）模拟环境  （2）人体感知  （3）传感设备  （4）自然技能  （5）VR艺术

4. VR 的叙事视角
5. VRD 显示技术与裸眼 3D
【应用】VR视频、虚拟体感游戏、VR 旅游观光、VR 展厅

二．AR增强现实
.6 什么是 AR增强现实？



.7 VR、AR 和 MR之间的区别

.8 增强现实的三大组件
（1）硬件：处理器、显示器、输入设备和传感器
（2）软件
（3）远程服务器

.9 AR 的技术原理
（1）SLAM  （2）基于识别   （3）基于位置

10.AR 的运行
（1）智能手机
（2）电脑和智能显示屏
（3）智能眼镜

【应用】AR导览服务、AR广告、AR互动性活动

三．元宇宙的八大特征、六大核心技术，六层立体架构、四大实现工具和产业主体

1.元宇宙的八大特征：角色身份、社交朋友、沉浸感、低时延、多元化、随地、经济系

统、DAO 文明

2.元宇宙的六大核心技术：区块链、交互技术、游戏引擎、人工智能、网络和运算技术、

物联网

3.元宇宙的六大立体架构层：应用层、激励层、治理层、算法层、数据层、物理层

4.实现云宇宙的四大工具：游戏引擎、数字孪生、数字原生、虚实相生

5.云宇宙产业的四大玩家：工具建造者、平台搭建者、应用建造者和内容生产者

【解析】

1.元宇宙产业图谱

2.元宇宙应用案例：游戏引擎的希壤、区块链主导的链农、交互技术的 AR/VR

3.元宇宙投资界各类玩家投资需求分析报告

四．元宇宙在产业数字化转型的作用和应用

1.区块链分布式逻辑，助力构建新型分布式商业组织

2.5G+人工智能，借助智能传感和低时延助力实现跨屏体验

3.物联网+游戏，3D可视化虚拟系统，强化参与者体验

4.交互传感技术，远程控制，提升用户对内容的感知与生理延展



【案例】创者，基于元宇宙的内容原创 IP通证经济


