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	课程背景：
	在数字经济蓬勃发展的背景下，5G、物联网、云计算、大数据、人工智能、虚拟现实等科技的发展为与数字经济相伴相生的游戏产业提供了全新平台和发展机会。
	随着多种技术的融合创新，游戏产业与其他相关产业实现了终端、平台、场景、应用等多个层面的跨界合作，元宇宙、云游戏等新势力应运而生。
	课程时间：6小时
	授课讲师：马兆林（简介略）
	课程大纲


